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L A inmensa mayoría de los
ciudadanos de a pie nunca
tendremos la posibilidad

de ser el entrenador de un “gran-
de” de la liga española o de fichar a
estrellas de la talla de Juan Carlos
Navarro. Pero la eclosión del de-
porte virtual hace que estas opcio-
nes no nos queden tan lejanas. Es-
te fenómeno cada día va a más y
en muchos casos está sustituyen-
do a la práctica real del deporte,
aunque ésto no quiere decir ni
mucho menos que ambas sean
incompatibles.

Juegos como el Hattrick (de fút-
bol) o el SuperManager (de balon-
cesto) han “enganchado” a un
gran número de salmantinos que,
semana tras semana, disputan sus
respectivas ligas a
través del ordena-
dor. El primero de
los dos cuenta con
más de 1.000 usua-
rios en nuestra pro-
vincia y el Super-
Manager tiene
entre sus adeptos a
545 salmantinos
que aportan cerca
de 2.500 equipos a
los 350.000 que hay
en todo el país. Las webs
www.hattrick.org y supermana-
ger.acb.com albergan estos juegos.

En los mismos, la misión no
es la de ser el deportista; la res-
ponsabilidad del usuario va más
allá, ya que tiene que ejercer de
presidente y entrenador. Por re-
gla general, le tocará hacer ficha-
jes, dirigir los entrenamientos,
diseñar tácticas e incluso podrá
ampliar su estadio para aumen-
tar la asistencia de espectadores
y el presupuesto del club.

MÁS QUE UN JUEGO. Para algu-
nos salmantinos, el deporte vir-
tual ofrece la posibilidad de enta-
blar amistades e incluso se
aproximaría a un estilo de vida.
Éste es el caso de los miembros
de la Federación Tormesina de
Hattrick: 53 personas se agluti-
nan en torno a ella para compar-
tir sus experiencias en torno al
juego. Incluso tienen su propia
sede social, y es que Salamanca
es una de las grandes potencias
del Hattrick. Sin ir más lejos, ha-
ce dos temporadas el campeón de
España fue un salmantino, “Jor-
ge Team”.

HISTORIA Y ANTECEDENTES. Se
pueden encontrar precedentes
en España al “boom” del
Hattrick. El éxito en los años 90

del PC fútbol y de
la Liga Fantástica
Marca abrieron
las puertas a este
juego en nuestro
país. En toda Es-
paña, ya son
115.000 las perso-
nas que semana a
semana disputan
sus partidos de Li-
ga.

El Hattrick ya
va teniendo mucha solera. Y no
es un fenómeno español, en todo
el mundo el número de jugadores
ronda el millón. Nació en agosto
de 1997 en Suecia: comenzó como
un proyecto de final de carrera
de tres informáticos. En un pri-
mer momento sólo se jugaba en
el estado sueco, pero con el paso
de los años fue creciendo poco a
poco hasta alcanzar las cifras ac-
tuales de usuarios, que están re-
partidos entre 120 ligas de todo el
mundo.

El deporte virtual
“enreda” a cerca de
2.000 salmantinos

Juegos como el Hattrick (fútbol) o el SuperManager (baloncesto)
cuentan con un gran seguimiento en la provincia

NUEVAS TENDENCIAS

Cuatro de los máximos responsables de la Federación Tormesina. /BARROSO

La Federación
Tormesina de
Hattrick, que
fue creada en el
año 2004,
aglutina en la
actualidad a 53
jugadores

Solicita tu equipo. El primer paso para partici-
par en Hattrick es solicitar tu equipo. Normalmente to-
cará esperar un tiempo para que te lo concedan. Para
que te lo den tendrás que esperar a que se cree una
nueva liga o a que a un jugador le quiten su equipo por
falta de actividad (si estás un determinado número de
semanas sin hacer movimientos perderás tu club).

Ficha a un entrenador. Cuando ya tienes a tu
equipo, el siguiente paso que tendrás que dar será el
de fichar a un entrenador. Cuentas con un presupues-
to limitado y tendrás que elegir con él un técnico que
haga progresar a tus jugadores. Los diferentes entre-
nadores que se ofertan presentan características di-
ferentes. Los podrás elegir más ofensivos o más de-
fensivos, como en el fútbol real.

Diseña los entrenamientos. Para tener un
equipo competitivo tendrás que preparar unas sesio-

nes de entrenamiento que hagan progresar a tus ju-
gadores. Se pueden ejercitar las diferentes caracte-
rísticas de los mismos: portería, anotación, defensa,
jugadas, pases...

Prepara los partidos. Los encuentros de la
competición liguera se disputan todos los sábados.
Durante la semana tendrás que preparar a conciencia
a tu equipo. Además de los entrenamientos, tendrás
que realizar la alineación del equipo y dar instruccio-
nes a tus jugadores para que todo salga bien durante
el partido. También tendrás que planificar los cambios.

Confía en tu equipo. Una vez que comiencen
los encuentros ya sólo te quedará esperar el resulta-
do de tu equipo. Los usuarios ya no pueden intervenir
durante el transcurso de los partidos. El resultado y la
suerte de tu club dependerá del buen trabajo que ha-
yas hecho durante la semana.

PASOS A SEGUIR

Fernando ❚ PRESIDENTE DE LA FTORH

Á. S.

F ERANDO González es el
presidente de la Federa-
ción Tormesina de

Hattrick (FtorH).

¿Qué actividades desarrollan en la
Federación?
Hacemos dos o tres quedadas al
año. Además, en relación al
Hattrick realizamos diferentes
torneos. Al final, el juego se con-
vierte en una excusa para enta-
blar buenas amistades.

¿Cuánto tiempo lleva jugando al
Hattrick?
Yo empecé en el año 2005 y ense-
guida entré en la federación. Des-
de este verano sustituí a Manuel
Moro Sánchez como presidente.

¿Cuánto tiempo hay que dedicarle a
este juego?
Yo le dedicó mucho tiempo porque
soy el presidente, a lo mejor unas
tres horas al día. Pero para los ju-

gadores normales con jugar este
tiempo a la semana es suficiente.

¿Qué es lo más curioso que le ha pa-
sado relacionado con el Hattrick?
Yo trabajo en un bar, que a la vez
es la sede social de la Federación,
y una vez apareció allí un alemán
que decía que me conocía a través
de los foros. Estuvimos hablando
un tiempo de nuestros equipos de
Hattrick y establecimos una muy
buena relación.

“Le dedico al Hattrick
unas 3 horas al día”

Fernando González. /BARROSO

El máximo representante de la federación de la provincia se
vuelca en su labor de impulsar este juego en Salamanca

El Hattrick está dividi-
do en diez divisiones.
El Hattrick está dividido en
diez divisiones. Si todo va
bien, los usuarios ascenderán
poco a poco de categoría. Pa-
ra fortalecer un equipo se pue-
den fichar futbolistas. Ade-
más, los jugadores tendrán la
opción de incrementar el pre-
supuesto de su equipo ven-
diendo futbolistas cuando és-
tos vayan progresando y se
revaloricen o, por ejemplo,
ampliando el estadio para que
vayan más espectadores.

Los encuentros duran
90 minutos. La duración
de los partido es idéntica a la
real (90 minutos). Los encuen-
tros se disputan todos los sá-
bados y se pueden seguir a
través de internet. Además del
campeonato liguero, que dura
cuatro meses, los usuarios
pueden jugar la Copa y parti-
dos amistosos con el objetivo
de preparar la competición ofi-
cial.

Es un juego que ha
crecido sin parar. Desde
que nació en Suecia en 1997,
el Hattrick ha ido creciendo sin
parar. En un primer momento
sólo contaba con 16 equipos
divididos en 2 grupos; antes
de que terminara su primer
año de vida ya contaba con
680 equipos. Con el paso de
los años, el juego fue llegando
cada vez a un mayor número
de países y hoy en día cuenta
con casi un millón de usuarios
y 120 ligas.
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